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ИНФОРМАЦИЯ ОБ ОПЫТЕ.

Условия возникновения и становления опыта.

     Цель данного обобщения - подвести итог своей многолетней работы в качестве преподавателя детской  музыкальной школы по классу народных инструментов и поделиться размышлениями о педагогическом мастерстве.    
    Музыку называют языком души. Это очень верно. Ничто так не волнует, как музыка. Потому отношение к ней всегда было особым:  чем выше была культура того или иного общества – тем большую роль в его жизни играло искусство, музыка. Воспитание гармонически развитой личности – это одна из основных задач музыкальной педагогики. Прививая любовь к музыке, педагог воспитывает художественный вкус, способствует всестороннему развитию ученика. Педагог полностью отвечает за идейный рост своих воспитанников. Моральный облик ученика, его взгляды и убеждения, его отношения к музыке в значительной степени складываются под влиянием педагога. Но главная задача преподавателя – процесс работы над музыкальным произведением. Именно здесь проявляется мастерство педагога, его способность заронить в душу ребёнка вдохновенность и увлечение музыкой. Работа над произведением и исполнение его – это сложный творческий  процесс. Чтобы ученик свободно играл любой репертуар, нужна правильная и систематическая работа на инструменте.   

                                   Актуальность опыта                           
     Актуальность выбранной темы в том, что обучение в исполнительских классах музыкальных училищ и высших музыкальных учреждений ориентированы на подготовку профессиональных исполнителей, а педагогу, работающему в школе необходим целый комплекс практических умений и навыков, включающий в себя и знание психологии музыкальных способ ностей ученика, и формирование его профессионально-интеллектуальных качеств, и свойств.
    Это мое педагогическое кредо: постоянный поиск наиболее результативных путей обучения, воспитания и развития каждого отдельного ученика, как личности. Стать педагогом, детской музыкальной школы, может далеко не каждый. Для этого мало быть хорошим исполнителем, так как педагогический талант не всегда сопутствует таланту исполнительскому. Остро встают вопросы музыкально-творческого контакта педагога с учеником . Поэтому я уверен, что педагогу надо жить, в том мире, в котором живёт ученик. Надо в совершенстве знать компьютерные технологии и применять их в музыкальном воспитании детей. Ребёнку очень интересно самому участвовать в творческом процессе, поэтому он с увлечением осваива ет предложенные мной  виртуальные нотные редакторы и музыкальные  студии.
    Музыкальная педагогика рассматривает воспитание личности и развитие специальных навыков и умений, как единый неразделённый процесс, сложный и многогранный. Можно различить в нем две стороны, на практике тесно связанные, диалектически переходящие одно в другую:

    1) передача педагогом ученику своих знаний, умений и приемов исполнительской работы.

   2) раскрытие, выявление и взращивание лучших задатков, заложенных в ученике.

   Педагогическое мастерство проявляется в органическом сочетании этих двух сторон воспитания.

    Большое значение в решении проблем музыкально-исполнительской педагогики имеет взаимоотношения учителя и ученика, который может приобретать самые различные оттенки. Необходимо каждому преподавателю знать о трех ярко выраженных типах этих взаимоотношений.

  1) Авторитарная педагогика - основана на признании непререкаемого авторитета учителя. Ученик принимает все указания педагога беспрекословно, не смея сомневаться. Авторитарная педагогика принижает ученика: снижаются и результаты обучения, так как усвоение материала происходит пассивно. О воспитательном влиянии такого обучения не может быть и речи. Это прямой путь к шаблону, без личностному подходу к учени ку. Педагог ставит перед своими учениками твердую, незыблемую для всех одинаковую задачу (например: постановка руки, определенный исполнительский прием, неизменная трактовка произведений). Возможно, что сам педагог - творческий музыкант, но постепенно, незаметно, он скатывается к догматизму.

  2) Антиподом авторитарной педагогики является свободная «либеральная педагогика» это - самовыявление ученика. Педагог наблюдает за развитием ученика, как бы давая возможность развиваться изначально присущим качествам, он заботится главным образом о развитии сильных сторон дарования ученика и, в тоже время, не прилагает усилий для развития более слабых сторон.

    В результате - быстрые и эффектные успехи ученика, повышающие репутацию педагога (о чем, возможно, он больше всего и заботится), но малосодержательные уроки, отсутствие серьёзной работы над произведением приводит к тому, что ученик вырастает узким, ограниченным музыкантом.

   3) Третий путь - это целенаправленное индивидуальное воспитание ученика. Путь юного музыканта гибок, извилист и сложен. Педагог проходит его вместе с учеником, наблюдая, изучая, порой незаметно направляя его, а иногда и энергично вмешиваясь; увлекает ученика изученным произведение, вдохновляет его, предлагает ученику знания, развивает его исполнительские навыки, расширяет его музыкальный кругозор; поощряет его лучшие задатки и наряду с этим преодолевает и выправляет недостатки. И здесь мне бы хотелось немного подробнее остановиться на педагогических способностях и мастерстве преподавателей детских музыкальных школ и школ искусств.      Каждый ли педагог согласится счесть своего ученика личностью? Всякий ли педагог склонен считать, что маленький музыкант уже с первых шагов должен развиваться как настоящий художник?

    Когда же педагог имеет богатый духовный мир, когда он любит ребенка, видит в нем растущую личность, тогда он может успешно развивать его, обучая по любой методике - ведь его любовь удивительно изобретательна.    Педагог детской школы должен обладать самым и разнообразными способностями: быть психологом, любить детей, уметь на них воздействовать заинтересовать их, привить любовь к музыке, научить работать. Главное среди педагогических способностей - наблюдательность, тактичность, внимательность и вместе с тем требовательность к ученику. Основной трудностью педагогической работы является то, что объект ее - живое существо - ребенок, часто обнаруживающий стремление к самосто ятельности и независимости.

    Вместе с тем, ребенок ищет опоры в личности самого педагога, и поэтому педагогу чрезвычайно важно стать этой опорой , завоевать доверие ученика. Педагогические способности, как и всякие другие не прирождённые качества, развиваются в процессе практической работы. Они включают: умение ясно, кратко, интересно и увлекательно передавать детям свои знания, понимание психологии ученика, творческий склад мышления позволяющий избегать штампов, умение анализировать работу, организовать коллектив класса, наладить индивидуальную работу ученика, в классе, и дома.

  Любовь к педагогической деятельности состоит в том, что человек рассматривает ее как смысл жизни, знает и любит свой предмет, остро переживает  успех и неудачу в работе, постоянно стремится совершенство вать ее (следит, за специальной литературой, изучает и использует опыт товарищей – педагогов) , обобщает собственный опыт. Педагогическое мастерство связано в первую очередь со знанием своего предмета. Нельзя научить тому, чего не знаешь сам.
                         Длительность работы над опытом
    Внедрением компьютерных технологий в обучение детей я занимаюсь более 10 лет. Первые 2-3 года играл на уроках и концертах сам под фонограммы , созданные  с помощью электро- музыкальных инструментов и компьютера. Начал замечать, как дети проявляют интерес к игре ансамблем или под инструментальную аранжировку, созданную своими руками.
      Помня, что каждый ученик - это особый мир, и педагогика - это всегда поиск и творчество, а сам педагог должен пребывать - в творческом состоянии , начал обучать учеников  работе с простенькими компьютерными  музыкальными программами, которые помогают обогатить исполняемое произведение более яркими красками, тембрами.
                     Технология опыта

              Цель опыта – описать  основные вопросы работы над 
        созданием фонограмм в виртуальной звуковой студии Sonar,
которые помогут развивать исполнительские навыки учащихся.
Различный уровень музыкальной одарённости учащихся, различная степень восприимчивости и возможностей технического развития не позволяет предложить этот материал откровенно слабым учащимся. Он предназначается ученикам  со средними и наиболее  выраженными способностями.

  Мой опыт подойдёт для усовершенствования  исполнительских навыков учащихся. Планируемая работа над этим материалом будет способствовать совершенствованию технического мастерства баяниста и аккордеониста
     Cakewalk SONAR, безусловно, замечательная программа. Если вы только начинаете занятия музыкой, то ее возможностей хватит вам с избытком.

   Я работаю в Cakewalk SONAR Х2. Для написания миди вполне достаточно Cakewalk SONAR 8,5. Он русифицирован, поэтому легче будет осваивать.

   Сейчас, я расскажу, каким оборудованием  пользуюсь для написания

полноценной фонограммы.
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Почти весь  музыкальный софт написан под Windows ХР.

 Я пробовал системы  Windows 7, Windows 8. Писать можно и в них, но

возможностей на много  меньше, чем в Windows Х Р.

          Аудио карта, поддерживающая определённые банки звуков.
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На моём компьютере стоит карта из серии  SB Audigy. Меня она полностью устраивает.

    Обязательно надо отключить аудио  карту стоящую по умолчанию в компьютере, чтобы не было конфликтов с Вашей картой.

3.Устанавливаем  софтовую  ямаху  yamaha_S-YXG50.( Можно и другой  виртуальный инструмент)

Всё это оборудование устанавливаем по умолчанию в компьютере.

 (ПУСК- Панель управления- Звук речь и аудио устройства-звуки и аудио устройства. )

     Если у Вас есть Миди клавиатура. Можно поставить на воспроизведение миди её, и прослушивать уже готовые миди , как говорят, через железо. Или ставим Софт ямаху ,и слушаем через  это виртуальное устройство.
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       Желательно установить Программу Сибелиус 6. В которой очень легко

 писать аранжировки с нот. Потом , сохранив работу в миди, доработать в сонаре.
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     Если есть готовая партитура в формате PDF, то можно использовать прекрасную программу для переведения нот в миди PhotoScore 5.5.1.

В ней можно  написанные ноты, переводить в звуки. Программа доступна, даже не подготовленный человек сразу разберётся. Поэтому не буду заост рять внимания . Считаю, что достаточно  в этом докладе дать направления для изучения программ, которые нужны для освоения технологии изготовления фонограмм.
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  Так-же ,есть очень хорошая программа для определения гармонии и             « снятия» партии баса

                            Digital Music Mentor v2.5 Full. 

  Эта программа примерно на 90% правильно определяет гармонию, если есть качественно записанный оригинал, с которого надо сделать фонограмму.

Вот совершенно точная гармония моей фонограммы «Парижский каскад», которую я загрузил в Digital Music Mentor v2.5 Full. 
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здесь басовая партия обозначенная цифрами на струнах..

Для обработки уже готовых фонограмм , я использую 

1. Adobe Audition CS6 5.0.2, 
2.  Sony_Sound_Forge, 
3. Celemony.Melodyne.Editor.v2.1.0.45.WORKING-R2R(правка вокальной партии при записи голоса, духовых инструментов)

4. IZotope.Ozone.v4.03,
5.  Hypersonic 2             
6.  Native.Instruments.Battery.      

7. Kontakt 4

  Так же нужны банки звуков, какими Вы хотите озвучивать миди посылы. Их очень много.

Вот примерный минимум, который можно скачать в интернет сети: 
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Это всё вспомогательное оборудование для изготовления минусовок (Минусовка- музыкальное произведение без партии солиста)

Мы рассмотрим  один из способов создания фонограмм  для солистов при помощи   виртуальной студии Sonar X2.

Для этого надо настроить студию для работы.

                  Открываем новый проект
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Создаём аудио дорожку и миди дорожки, на которые будем прописывать

партии инструментов, звучащие в оригинале. Сразу каждый трек обозначаем       названием инструмента, чтобы легче было ориентироваться при написании партий.
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    Импортируем аудиофайл оригинала в секвенсор (Sonar по работе и функциям схож с многими другими аудио/миди студими).

[image: image12.png]



    Выравниваем первую сильную долю по началу такта. (привязка к сетке) Пики видны визуально, но также подключаем слух. Сильная доля всегда слышна.  лучший вариант, если композиция с "ровным" темпом, то есть не имеет замедлений и ускорений (звуковая модуляция или агогика).
   Визуально выравниваем пики ударных по тактовым границам. Можно включить метроном, это поможет сориентироваться на слух. В Сонаре, в окне Tempo, есть кнопка "Click here to tap tampo",(темп-метр) кликая по которой в такт композиции можно практически точно вычислить темп. 

  Если пик волны левее тактовой черты (то есть удар барабана опережает удар метронома), то темп в секвенсоре следует увеличить. Если правее (ударные запаздывают), то уменьшить. Если в композиции темп плавает, придётся его точно выставлять, указывая в карте темпа разные значения по тактам или даже четвертям такта. В программе Sonar - все необходимые для этого инструменты есть
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 Открываем Piano Roll и, прослушивая материал частями, нота за нотой прописываем партии, повторяя гармонию и ритм оригинальной записи. "Забивать" партии можно как мышкой в пиано ролле, так и наиграть на midi клавиатуре - выбор за Вами. Я советую это делать мышкой.
   Необходимо соблюдать негласную последовательность в расстановке музыкальных партий.
Сначала выставляем ударные и перкуссии, затем бас или ритмовые гармонические подклады, напоследок расставляем мелкие украшения и солирующие партии.
   С чего начинать - дело вкуса каждого, но есть маленькие тонкости:
иногда проще прописать бас, когда снята гармония (можно с помощь программ о которых я говорил выше), а иногда легче понять ритмический рисунок того же баса, когда уже подобрана партия бочки (Kick) - многое зависит от выбранного трека.  Далее на  фото  приведен пример снятой партии барабанов 
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Прописав барабаны, затем бас, или наоборот, но всё равно, желательно начинать с инструментов обозначающих сильную долю, прописываем нотку за ноткой каждой партии.

 Если возникают сомнения в пределах полутона при съёме очень высоких или очень низких звуков, то можно попробовать временно транспонировать "спорную" ноту на октаву ближе к "среднему" диапазону, это поможет услышать диссонанс. При прописывании аккордов, сложнее всего слышать обращения. Если это не сильно повлияет на общую  музыкальную характеристику произведения, то "непонятные" места прописываю трезвучиями
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Так же можно замедлить темп, не меняя высоту  оригинала, если звучат мелкие длительности. Это тоже облегчает снятие партий.

 Прописав все инструменты, приступаем к переводу миди посылов в аудио формат.

 Здесь все зависит от Вашей коллекции VST плагинов и сэмплов, чтобы подобрать звук наиболее "живой" и/или похожий на оригинальные инструменты иногда приходится "перебрать" 1000 различных семплов, что-бы в конечном результате получилось "почти как в оригинале" или 100% как в оригинале. Эту работу (поиск подходящих семплов) можно провести заранее, что в конечном итоге ускорит процесс создания минусовки.
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Назначаем на каждый трек виртуальные инструменты, похожие на оригинал, или на Ваш вкус. Прослушав звучание каждого трека включаем Функцию заморозки( Нажатие правой мышки на треке)
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Получаем аудио файл

Обрабатываем каждый аудио файл доступными плагинами.

Собираем все что получилось в готовый (full) файл и проигрываем в редакторе. Внимательно слушаем, все ли инструменты подходят, все-ли партии на месте, не "вылезают-ли" отдельные инструменты из общей струк туры гармоничности минусовки, при этом добавляем или убираем громкость необходимого инструмента. Процесс творческий и требует не только времени, хорошего слуха, вкуса, знания правил музыкальной акустики. но и оборудо вания на котором все это необходимо внимательно слушать. Что бы создать качественную минусовку, нужен мастеринг и сведение. Эти темы широко охвачены на форумах музыкантов, поэтому, я касаться их не буду.

 Получив готовую фонограмму, Доводим её до совершенства. Можно все это сделать в сонаре, где есть огромные возможности для обработки аудио, или отправляем файл для обработки в аудио редакторы. Один из них  Sony_Sound_Forge.
Для этого выделяем готовый трек и отправляем Sound_Forge.
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  Здесь выбираем плагины которыми будем обрабатывать (на свой вкус)

На фото приведён пример IZotope.Ozone.v4.03 Плагин, который очень понятный в использовании. В нём очень много готовых настроек для обработки гитарной, струнной, духовой и вокальной групп.
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Получив готовую фонограмму , сохраняем, слушаем и наслаждаемся своей работой.

 Приложения в Миди формате по адресу http://www.midi.ru/home/138449/
75 работ.

Также аудио приложения  Манфред Шмидт Микки- Маус и Ехал казак …
                            Результативность опыта
     Хотелось бы сказать, что я учил всех детей, которые хотели учиться музыке, и никогда не отбирал в класс наиболее талантливых.   Многие мои выпускники приобрели другие профессии, став врачами, юристами,  учителями. Но главное, из них выросли хорошие люди, понимающие и любящие музыку. Со многими мы общаемся и сегодня. Но если в моих учениках я чувствовал любовь к детям, стремление к педагогической работе ,преданность инструменту, я советовал им продолжить свое профессиональ ное  музыкальное образование.

Ученики, использующие  инновационные технологии, стали играть стабильнее, ритмичнее. Уменьшилось  сценическое волнение. На конкурсах стали занимать призовые места.
